Vosa- stavebni navod pro radien¥izenou i volrg létajici verzi modelu

Stavebnice je @dena vSem, ki& maji cht’ vyzkouSet modetdké technologické postupy,
materialy a zppisob provozu modeélobvykly v 50. letech minulého stoleti.

MozZn4 i panitnici si @ijdou na své a Vosu si z nostalgiecbpostavi..piipadre ji vybavi
RCtizenim.

Pripravné prace:

Stavebni vykres umistime na rovnou pracovni daskakryjeme prhlednou igelitovou folii.
Na kousky dewvenych Spalik tenkou oboustrannou paskotilgpime brusné papiryaznych
zrnitosti (240, 400, ...), které po okrajicizmeme ostrym nozZzem.

Dale si pipravime zakladni modeiské ndadi (pilku s jemnymi zuby, nebo lupenkovou
pilku, Spendliky, uhelnik, kovové pravitko, Ziletkyit¢, S€tec, kousek molitanu s vhodnym
drzakem....).

Pro lepeni modelu @Zeme pouZzit vice drah lepidel. Pro ,stehovani® se hodi
kyanoakrylatové lepidlo. Koutové spoje doparji pojistit disperznim lepidlem (Ponal,
Pattex...). Nco miZzeme slepit 5min. epoxidovym lepidlem (naklizky masniku Kidla,
nosniky trupu ke hlavici).

Pozn.: Pro pilepeni potahu dopowruwji pouZzit ¢isty aceton, kterym potahrifepime ke
konstrukci nalakovan&irym nitrolakem (nap. C1105 zaponovy...). V kritickych mistech
(nap’. koncové oblouky, nédbna hrana) si mizeme pomociedenym Kanagonem.

Tento zpgsob uchyceni potahu na konstrukci, lepenou kyarytedwym lepidlem a disperzi,
zna’né zjednoduSi jeho sApadnou vyrenu. Postup vyemy je velice jednoduchy: dil
s poSkozenym potahem zabalime do papirovyarekutPovrch utrek dikladre postikame
acetonem, nebo nitredidlem, viozime do igelitového pytle a vypary aewd chvili gsobit.

Po vybaleni flide potah sloupnout z kostry, aniz by doslo k jeghani. Po sloupnuti potahu
nam Zzstanecista a neposkozena konstrukce, coz neplatipage prilepeni potahu nap
disperzi, nebo kdyZ je konstrukce lepena pouzer@eimi lepidly.

NeZ se pustite do stavby, prohléensi rekolik obrazki nepotazené konstrukce modelu, pro
ziskani pedstavy, jak by klo VaSe dilko v koge vypada(obr. 1-6).

Stavbu modelu iZeme zahdjit kterymkoli dilem, ale mam v praxéi@no, Ze skoro vSichni
z&inaji od vyskovky a swmovky, tak to nebudeme d#nit. PovaZujme to za malou
technologickou rozceku.

VysSkové i snérové kormidlo volné verze modelusestavime z liSt 5x3mm &ileZenych
okrajovych oblouk (obr. 7, 8).

Stavime pimo na vykrese a dily v poZzadovanych pozicich éxug Spendlikyobr. 9).

Spoje prolijemeridkym kyanoakrylatovym lepidlem a po chvili opatrprostikneme
aktivatorem. Hotova kormidla sejmeme z pracovnkgdebr. 10) a vSechnykoutové spoje
pojistime kapkou disperzniho lepidla.

Po vytvrzeni disperzefianeme a brusnym papirem na Spalku zarovname kénaolouky
na tlou$ku konstrukce a zaoblime jejich hrany.

Kormidla pro RC verzi miZzeme postavit ddma zmisoby. Mezi sebou se liSi @gobem
zawSeni kormidel.



Pozn.: Pokud chceme byt ,dobovi“, kostru sestavimigt 3x5mm. K zageni kormidel
pouzijeme osrdkovy steh a kormidla praspriSijeme kvalitni reznou nipbr. 11, 12)

Kormidla slepime na upraveném vykrese ocasnickhpldorméat A4), ktery je flohou
originalniho stavebniho planu.

Ve stavebnici jsou vloZeny vakuované polotovagvhiho nosniku vyskového a &mvého
kormidla, ve kterych je integrovany pant z nylondkaniny.

NakiZznou a odtokovou liStu zhotovime ze smrkovych 83Z6mm. Konce [iSt a oblouk
Sikmo séizneme, zabrousime, P ¢ slicujeme a vzajendrslepime(obr. 13, 14)

Po slepeni obvodového ramu witime a vlepime hlavni nosnflobr. 15, 16)a postupa
vlepime jednotliva Zebra ze smrkoveé liSty 3x5mm.

Na dvou stednich Zebrech u kene vyskového kormidlaied zalepenim do rdmu zaoblime
nakéznou hranuobr. 17). Odtizneme pebyte&nou stednicast hlavniho nosnik(obr. 18) a
vlepime upravendigtdni Zebrgobr. 19).

Nakonec otizneme propojovagiast odtokove listyobr. 20) a miZzeme vlepit spojovaci dil
polovin vySkového kormidla.

Upozorréni: vzajemna vzdalenost (rozestupfedhich Zeber, musi odpovidat ¢§imu
rozmeéru spojovaciho dilu polovin vySkoveho kormidlagfeno ges trubéky).

Na pasek dyhy nalepime vioZzku z balzy 3mm tlget®. 21). Na spojovaci drat nasuneme
plastové trukiky a gilepime je k pohyblivymé¢astem vySkového kormidla i k pevnému
stabilizatoru(obr. 22).

Pri lepeni trubtek ke konstrukci dbame, aby se lepidlo nedostalnitiotrubicek (pokud
lepidlo do trubek zate, musime vyrobit novou sestavu propojky)

Slepeny std vodorovné ocasni plochy (VOP) ugawe druhym paskem dyhy, kterou
opracujeme tak, aby v rozictistaly kulaté pechody(obr. 23). Nakonec pro&time volny
chod vyskového kormidla na &lstrany(obr. 24). V piipad nutnosti zabrousenim upravime
mezeru mezi pevnou a pohyblivéasti VOP.

Svislou ocasni plochu (SOP) slepime stejnym pestujako VORobr. 25, 26)

Hotové ramy VOP a SOP doplnime vyztuznymi trojafief, které nakrajime z oelzku liSty
3x8mm(obr. 27).

Koncové oblouky a hlavni nosnik obrousime na tlkuSsmrkovych list. Brousime na
podloZce z brusného papiru o vyssi zrnitosti, eeiaj brusném Spalku - dily pak prouSeni
po podlozce tolik neklouzofobr. 28).

Odbrouseny material odsavame vysava (neofukujeme pusou, je to nedobry zlozvyk).

Trupy volné a RC verzese vzajema liSi predevsSim provedenim hlavice (plny material
hlavice pro volnou verzi, dutda hlavice pro RC preei), gicemz volna verze nema
instalovany tahla ke kormitin.

Postup stavby trupu je stejny proéokerze modelu. Wizené verze je navic instalace RC
vybaveni.

Trup sestavime z hlavice a smrkovych nogénikspdadani pepazek a obrys viiitiho ramu
RC hlavice je znazow#m na pomocném vykrese formatu A4 aofma. 29,30

Hrany hlavice mizeme pouze lehce srazit nebo zabrousit do plynulgblouki. Pro
usnadgni orientace P brouseni je na potahu vyzfema linie vnitniho ramu hlavice

(obr. 31, 32)



V potahu hlavice vifizneme montazni otvory pro ser(@br. 33). Velikost otvofi upravime
dle redlr pouzitych serv. Vyfrézované kgzy v ramu hlavice odpovidaji sém HS-55,
HXT 900... apod.

Pozn: Pro roznerove mensi serva (délkou a vySkou) dopoiu bocnici zevnif, v misé
prichod: upeviovacich vrut zesilit vlepenim vhodného kousku smrkové liStyoatanni
otvory u@lat jenom z jedné strany potahu

Ve stavebnici jsou smrkové listyggezu 3x8mm a délce 1m (pouZziti menSih@rezu, oproti
historickému originalu, je Zdhodnéno v dalSim textu).

Dukladre je prohlidneme a pro nosniky trupu vybereme pduz&st, na které |étaieva
nevybihaji mimo listyobr. 34). Pokud neni zbytiast s vybihajicimi Iéty situujeme tak, aby
byla pilepena k hlavici, nebo t¥da konec trupu (oblast s minimalnim zatizenim)ali
nosniky trupu tizneme delSi (technologicky fidavek cca 30-40mm za s$rovym
kormidlem). Jejich pednic¢ast obrousime jeSpied g@ilepenim k hlavicobr. 35).

Hlavici na horni strah podloZzime otkzkem liSty tlusté 2mm. LiStu provizarrprilepime

oboustrannou paskabr. 36). Sitka listy by n&la byt cca 1-2mm mensi nez je tl6ka

hlavice.

Nasled® prilepime hlavni nosniky trupu ze smrkovych list 3x8BmPozici gedni hrany
nosniki, danou vykresem, si vyzéiane obyejnou tuzkou na hlavigobr. 37).

VySkové fesazeni zabezpiepaskou filepend pomocna podlozka a kullqeky z balzy

nebo topolové feklizky upevigné Spendlikyobr. 38,39)

K prilepeni nosnik je vhodné disperzni lepidlo nebo 5-30 minutovyxego

Jes¢ pred Uplnym vytvrzenim lepidla zkontrolujeme vzajemn@olohu a kolmost
jednotlivych lepenych dilpomoci uhelnikiobr. 40).

Na originalnim stavebnim planku jsou zakreslenyzeob@ni liSty nosniku trupu o jiezu
4x8mm, stabilizované kratkymi roggxami. TakovéreSeni je pro Skolni kluzadk pevnastn
post&ujici, ale krouti se.

Resenim je pouziti uz#ného profilu v zadngasti trupu. ,Hranata uz#ena dewna
trubka“ 1épe penasi krut i ohyb a jednotlivé liStytou mit mensi fitez, ktery je lépe vyuzit
pro penos zatizeni. Nepatrné zvySeni hmotnosti, Bolwvgkompenzuje zrimy nakst
pevnosti a tuhosti trupu.

Uzaviraci pasnice trupu slepime ze dvou list 2x8rabrousime je na tl. cca 1,5mm. Ostrou
tuzkou narysujeme kliny, odpovidajici realnym rémim trupu(obr. 41).

Sitka pasnic za hlavici bude cca 8, 12, nebo 21mmti@lié’ky pouZité hlavice). $ka pred
smérovkou bude cca 3mm. Horni pasnice bylanpiesahovat hranu hlavice cca 10mm. Pro
spodni pasnici upravime osazenirgwdné hlavici tak, abyigsah pasnice a hlavice byl 12-
15mm. (obr 42). Jinouvariantou miaze byt vytvdeni ukosu na ligta hlavici o dostatmé
styéné plose.

Ok pasnice ko&i dotykem se s#rovkou. Jejich délku je nutno dit dle skuténych
vzdalenosti dil, odmeétenych na modelu.

Ostrym lamacim noZzem, podle ocelového pravitidngdive kliny vyizneme.



Pozn.: Pravitko je vhodné polepit brusnym papireak se nesmeka.iPrezani pravitko
podlozime druhym kouskem liSty, aby bylo moZznémystaly pritlak po celé délcéezu(obr.
43). Na niz netlaime a celou délkéezu projdeme dkolikrat, az gebyteny material lehce
odcklime (obr. 44) Vyhneme se tim rozstipnuti liSty. Stipani zabranispeavnou orientaci
vlaken vici smeru pohybu noze. Nesmi zagfgod léta deval

Ofiznuté kliny za stale kontroly (vloZenim mezi n&grrupu) co nejpesrji dobrousime na
pozadovany tvar a rozm(obr. 45, 46)

Z piipravenych polotovdr jiZz miZeme zkompletovat trup. Pracovni desku zakryjeme
igelitem a jako prvni fllepime horni pasnici siesahem fes hlavici cca 10-15mm.
Zkontrolujeme symetrii trup(obr. 47) a nechame vytvrdit lepidlo

Do Useku pro viepeni smového kormidla vioZzime technologickou liStu 3x8man
zma&kneme pruznymi sirkami(obr. 48).

Pozn.: ProdlouZenou technologick@ést trupu, tj. az za sérovym kormidlem, d@¥eme
slepit  kyanoakrylatovym lepidlem. Slepeny Useldgkorieni trupu odizneme a zbytek
technologické listy vyjmeme.

Po vytvrzeni lepidla vyrobime distani viozky z tvrdé pny (obr. 49), které po rozrérové
Upraw vlepime do trupobr. 50).

PoZzadovanou vysSku vloZzek dostaneme podloZzenim nodoffickou liStou (otkzek
Z uzaviraci pasnice) arfsmutim @Eny po hras trupovych nosnik (obr. 51).
Technologickou listu poté vyjmeme a vlozku zalepido trupu. Tim mame zabezpao
presné vyskové usazeni uzaviraci spodni pasnice (olpu52).

Nakonec dispersnim lepidlem vlepime spodni uzevikdinovitou liStu (obr.53). Pred
vytvrzenim lepidla 8kolikrat zkontrolujeme symetrii trup{obr. 54).

K¥idlo je stavebrgé nejkomplikovanéjsim dilem modelu.

Jest pred zapdeti stavby nalakujeme destu s vyfrézovanymi Zebrgirym nitrolakem a

lehce pebrousime. Zebra nevylamujeme, ale v #nisiistki oddslime ostrym noZzem a obvod
hladce zabrousime.

VyzkouSime pichodnost listy hlavniho nosniku 4x8mmiep vyfrézované otvory a
zkontrolujeme rozwry z&ezi pro nakZznou listu 3x5mm. V fipact nutnosti otvory

v Zebrech upravime.

Ve stedovém Zebru otvor symetricky &gime, aby Slo naviéknoutigs zesilovaci

pieklizkové vyztuhy hlavniho nosnikdillla (obr. 55).

Pozn.: LiSty musi mitpmerrenou vili, nesmi byt v otvorech rano ,vedlo by to k deformaci
zeber.

Pro pripadnou Upravu otvar si vyrobime kalibréni pilnicky z list 3x8 a 3x5. Brusny papir
prilepime tak, aby na li&t3x8 byl na SirSi straha na lis¢ 3x5 na uzsi strah Pak niZzeme
beztrestda upravovat vysku i #u otvoru, aniz bychom poskozovali ,sousedici @zm

Na vybrouseny, do vzeép vytvarovany, Kklinovity polotovar odtokove liStyuzkou
vyzn&ime pozice jednotlivych Zeber a ddime zdéezy pro Zebra. Praci ndm usnadni
jednoduchy gipravek(obr. 56).

Na okraj rovné desky natdhneme oboustrannou pas&kmm od okraje iflepime vodici
pasek z plechu, plastuigklizky... (obr. 57).



Odtokovou listu filoZime na okraj a postupmiilepime podél vodiciho pasKabr. 58).

Po gilepeni odtokové listy o &e 8mm k desce, mame zabempe, Ze vSechny &ry
budou mit hloubku cca 3mifobr. 59). Z&ezy pro Zebra piizneme listem pilky na kov,
nebo Olfa pilkou s jemnymi zubRez ukotime v okamziku, kdy si zuby pilky lehce $krtnou
o0 okraj zakladové deskpbr. 60).

Plati pravidlo, Ze Zézy nesmi bytésné, aby nedoslo k deformaci odtokoveé liSty po nasu
Zeber, ale anifis volné.

Pozn.: V pipad, Ze odtokovou liStu/pohybani nebdgezani zéezi poSkodime, nahradime ji
novym smrkovym polotovarem o rezeth 4x8x1000mm, ktery ohoblujeme a obrousime do
klinu mezi ocelovymi draty. Pro tent@’ell vhodné a rovné ocelové draty se prodavaji
v modeléskych prodejnach, jako polotovary pro vyrobu potiioz

Na delSi pasek plechujiphyceny pomoci gkek k pracovni desce (nebdimo na pracovni
desku oboustrannou lepici paskoujlgpime polotovar odtokové liSty a oboustranimo
oblozime ocelovymi draty pr. 1 a 4notor. 61) LiStu hoblujeme a brousime az do okamziku,
kdy brusny Spalek Zae jezdit po povrchu drat(obr 62, 63)

Hotovou odtokovou listu opa#rodloupneme od zakladifgbr. 64)a pripravek je volny pro
zpracovani dalSiho kusu do zasqblgr. 65)

Ve stavebnici je vloZeno vice Zeber, nez jaqdmd vzhledem k originalnimu planku. Kazdy
si miZe zvolit svou variantu provedentedini¢asti Kidla, tj. zachovat fpvodniteSeni, nebo
stred upravit.

Doporituji stied Kidla osadit déma Zebry navic. V odtokové ludlame o dva zéezy
navic (v polowni vzdalenosti mezi Kenovym a nasledujicim Zebrem). VloZzenim
piidavnych Zeber vytwtme technologickou podpu pro tuhy balsovy potah, ktery zabrani
poSkozovani potahuisdnicasti Kidla poutaci gumou.

Pred zapoetim stavby kdla jednotlivé nosniky neft/e tvaro¥ upravime. Nak¥nou listu
3x5mm a klinovitou odtokovou liStu 4x8mm upi@est nap&ime a opatré&iohneme do vzei
dle planku(obr. 66, 67)

Hlavni nosnik kdla zhotovime ze dvou kaislist 4x8mm. Z kazdé listy vybereme
nejkvalitrgjSi Usek paebné délky s technologickymiidavkem cca 50mm a zbytek
odrizneme. Na pracovni desce si tuzkou v¢mm& pomocnou grafickou konstrukci, podle
které nosnik s&zneme do Ukos(obr. 68) a nasledé slepime do pozadovaného

vzepti (obr. 69). Zaizneme pesah(obr. 70) a gipravime si sedové vyztuhy zieklizky
(obr. 71). Spojeni polovin nosniku, na rozdil od originalhoustrané preplatujeme
pieklizkovymi vyztuhami(obr. 72) a pojistime omotanim pevnou niti, kterou zakapeme
fidkym kyanoakrylatovym lepidlerfobr. 73).

Nakonec upravime itpsnou délku jednotlivych polovin nosniku dle vykrea Gsek od
posledniho Zebra zkosiniabr. 74).

Pozn.: Zkoseni namalované na vykrese vitpézitiv konce Kdla a problémy s licovanim
koncového oblouku. Dopafuji liStu zeSikmit pesre obracer, tj. spodni stranaistane
rovna a zkosime horni Usek listy.

Nyni mizeme Kidlo sestavit. Odtokovou listufiBpendlime k pracovni desce, posouvanim
Zeber navlgenych na hlavnim nosniku upravime jejich pozicioade zasuneme do ieai



v odtokové li&¢ (obr. 75). Pomoci Uheligku nastavime kolmost kazdého Zebiwgipracovni
desce a hlavnimu nosnikobr. 76). Spoje fixujeme kyanoakrylatovym lepidlgwbr. 77).
Do Zeber zasuneme a zalepime&dabu liStu(obr. 78).

Pozor!! Stredoveé Zebro zatim k nosni&m nezalepujeme!!

Pozn.: V piibéhu lepeni pravé polovinykila stabilizujeme vzdjemnou polohu nognikvé
poloviny Kidla, nasazenim minimaipednoho Zebra na jejich volné kon@dr. 79)

Levou polovinu kidla stavime obdobnym #gobem, jen na planku stavime obracen

(obr. 80). Je to bezproblémové, hotova prava polovitidl& jiz stabilizuje nosniky a pozice
Zeber jsou dané wEzy v odtokové ligt Zebra stéi nasadit do Z@zi, pomoci Ghelniku
srovnat jejich polohuii pracovni desce a hlavnimu nosniku a zalepit.

Presahujicicast ndbzné a odtokové hrany na koncickidka Sikmo s&izneme a p#ivé
slicujeme s polotovarem koncoveho obloi&hbr 81). Oblouk gilepime ke konstrukciikdla
(obr. 82).

Sdizneme a opracujeme spoj #abé a odtokove listy s koncovymi obloufgbr. 83).
Srovname s$edové Zebro do symetrické polohyicv vzepsti polovin Kidla a pojistime
kyanoakrylatovym lepidlem(obr. 84). VSechny spoje tkladné prelepime disperznim
lepidlem(obr. 85). Kostru Kidla priméterg zatizime na pracovni des@ir. 86) a obrousime
nakéznou hranu Kdla (obr. 87). Opracovana n&fina lista musi plynule navazovat na obvod
Zeber(obr. 88). Fri zaoblovani spodniasti naldzné hrany si Kdlo vypodloZzime pomocnou
lati, upevignou k pracovni desdebr. 89).

Z balsovych destek zhotovime tuhy potahistinic¢asti Kidla (obr. 90). Jednotlivé destky
priloZzime k Zebiim, obkreslime vnithi obvod a opatihdobrousime do pozadovaného tvaru.
Kazdy obrouseny dil oztane a udlame sesazovaci ztey (obr. 91).

Lepeni tuhého potahu @@eme hornimi platy. Jejich polohu upravime tak, abiyne
vycnivali nad obrys Zebra, a spoj zeymitolijemeifidkym kyanoakryldtovym lepidlem

(obr. 92).

Slicované spodni deskly nasadime az po naneseni dispersniho lepidlaniignivobvod
Zeber. Pracujeme opatrabychom destku mezi Zebra nezaréidi hloubgji, nez je potebné
(obr. 93).

Po vytvrzeni lepidla tuhy potah zabrousime a cktmstrukci gipravime k potazeni.

Povrchova uprava drevénych dili a potazeni modelu.

VSechny dily modelu ukladné obrousime a dkolikrat nalakujeme mimh ziednym
zaponovym nitrolakeniC1105) K nanaSeni laku pouzZijemet&c.

Pokud nechceme vymyvattie a usdit fedidlo, mizeme pouzit kostku molitanu. Molitan
skiipneme v séznutém devéném koltku na pradlo, plepeném ke kousku listy atrheme
lakovat. Nabobtnany molitan vzdy¢as vynénime za novy.

Na konstrukci naneseme minimélb vrstev laku. Vyvstalé ,chlupy” nareMé obruSujeme az
po dikladném vysuSeni laku.

Hlavice a zadni ¢ast trupu volné verze modelu na sucho igbrousime a d&kolikrat
nalakujeme zaponovym lakem. Jednotlivé vrstvy lakchame vzdy dostat® proschnout.
Posledni d¥ vrstvy laku lehce f@brousime brusnym papirem zrnitosti 400-600.

Hlavice RC verze mézakladni ram z topolovéegklizky a potah z dyhy wawa 1,5mm tlusté.
Dyha je z vniini strany hlavice vaku@wlaminovana, tj. nevyZaduje povrchovou Upravu.



Venkovni povrch hlavice bude i po vybrouSeni aakavani zaponovym lakem relativn
porézni. Pokud nam to vyhovuje, mame povrchovoaviphotovou.

Pokud chceme dosahnout vysokého a hlubokého lesktického d@eva, mizeme pouZzit
nasledujici postup povrchové Upravy.

VybrouSenou hlavici (brusny papir 240-400) nalaekug zaponovym lakem a &p
vybrousime. Na vyhlazeny povrch naneseme vrstvihl@dného, dvouslozkoveho
nabytk&ského polyuretanového pé@ nap. Milesi LBA 26, Sayrelak TU 100/NO. (obr.
94). Vytvrzeny pIné nasucho odbrousime az na uanoveyhy. PIngé zastane pouze
v mikropérech a prohloubeninach povrdobr. 95).

Cely povrch opt nastikdme pinkem. Po vytvrzeni obrousime pod vodou tak, aby na
povrchu Zistala souvisla tenka vrstva plaj bez osfttvka vystupujiciho geva.

Na takto pipraveny povrch stkneme dvousloZzkovy akrylatovy kryci lak (fapiCR
7255...), nebo dvouslozkovy polyuretanovy vrchni lé&ayerlak TZ 4210...). Lak
nastikame ve dvou tenkych vrstvach a nechame vytvrdit.

Vytvrzeny povrch brousime (pod vodou) brusnym papi 1500-2000 az dosadhneme
souvislého a matného povrchu lafkibr. 96).

Nasled® vSe eleStime brusnou pastou (4CR ...) pomoci molitanovétouwte, upnutého
ve vrtaice. Pro kototipr. 80-100mm dopotwiji ot&ky ca 800-900 ot/mijobr. 97).

LeStime za mokra a dbame, aby nedoslo k mistnifa¥gti laku (nesetrvavat kotdem
dlouho na jednom mi&tnetl&it...).

FiniSovani povrchu provedeme ¢nd, flanelovym nebo bavimym hadrem (obr. 98),
piipadré pouZzit ,berana“ na kot@uvrtacky (obr. 99).

Vysoky lesk a ,hloubku laku“ nam paibe vytvdit néktery z autobalzai aplikovany na
vyleS€ny povrch naSehordveného historického Sperku.

Pozn.. Krong zlepSeni vzhledu autobalzam ochrani lak i protivefraostnim vlivim
Vv pribéhu provozu modelu

Potah kiridla a ocasnich ploch.

Pro potazeni fkdla a ocasnich ploch modelu digravime pasy Vliesu nazané tak, aby
vlakna byli rovhokzné s delSi stranou potahovaného dilu. Nezaponmenantechnologicky
piidavek (min cca 40mm na délku a cca20mm Hauki
Schéma rozmishi jednotlivych dili potahu na pasu potahového materialu dodaného ve
stavebnici, je na pomocném vykrese formatu Albpeném ve stavebnici

Pripravené konstruini dily modelu, pracovni poiaky, n&adi a material k potahovani jsou
na(obr. 100)

Pozn.: Krezani Vliesu pouZzijeme ostrou Ziletku s nalepeciyranicem protilehlého osi.
Sta’i nekolik vrstev lepici pasky, nebo kousek ohnutéh$kpliz plechovky od piva. Vlies
krajime na PVC podloZce, nejlépe podle kovovéhuiika



PotaZeni ocasnich ploch.

Vzhledem k typu potahového materidlu ve staveb(retkany polyester Vlies), uvadim
oswdéeny pracovni postup:

Pas potahového materialu napneme na pracovni geskaci Spendlik pod & podsuneme
nalakovanou kostru vy3kovky ($movky). Sttcem namoéenym véistém acetonu, fjjepime
potah po obvodu kormidlgobr. 101) Uvolnime Spendliky. Dil ottime a nahrubo
s piidavkem cca 10-15mm odistneme (¢izneme) obvod kolem koncovych oblduk

(obr. 102) Potah za obloukem nakrajime Ziletkou na uzSi fkpuwa [Filepime acetonem
k horni strad koncového obloukyobr. 103) Prebyt&ny material opatré orizneme kolem
vnitini hrany oblouku. Pozor na gipnuti potahu(obr. 104) Podobg postupujeme i id
obalovani pimé nakszné (odtokové hrany).

Pozn.: Fimé Useky lze taky neéjde cfiznout s pesnym pidavkem (napp 6mm) a pak
prilepit acetonem, nebo lakem. Vlies je vSak na taxtifenkého potahového papiru tuhy.
Pokud je prohnuty v ostrém uhlu, ma snahwégdose odlepovat, coZz dost zrgmiuje
praci. Mizzeme si vSak pomoci Kanagonem,nebo Balsalockeiliakbe!.

Vliesem potazené hrany dilopst neékolikrat nalakujeme a lehounce, bez velkého tlaku,
zabrousiméobr. 105). Misto rekolikanasobného lakovanitrtheme pouZzit lepidlo Balsalock.

Horni strany dil potahujeme stejnym postupem - napnuty pas poédmymaterialu
prilepime acetonem, ale zase pouze po obvodu dilce.

Pokud jsme hrany nai Balsalockem, potah po obvoduizehlime Spikou ZehlEky.
Vyvarujeme se zdfvani potahu v ploSe, tj. prozatim potah nenapiname

Prebyte&ny potahovy material po obvoduinneme Zziletkou. Sta presré kolem list, bez
piesahuobr. 106) Na pohyblivyché¢astech vySkoveho kormidla paskem Vliestelgpime
pastove trubky. ZlepSi to vzhled kormidla i pevresdje(obr. 107).

Nabkszna (odtokova) hrana je jiz obalena spodnim potaaeitka liSt (cca 5mm) poskytuje
dostaténou plochu pro kvalitniiflepeni horniho potahu, bez rizika odlepovani.

Nahejeme zehtiku na teplotu cca 115° — 120°C a potah vypneme.

Pozor na pehiati! Vlies se povoli,iddne jako cednik a jiz se nevypne

Lakovani potazenych diti.

Po Uplném vypnuti potahu teplem Zeékyi, prilepime potah pomoci acetonu i Kdmym
vyztuham (Zehim) a mizeme zait lakovani jednotlivych dil.

Vlies je zn&né porézni material (pokudigkratime teplotu vypinani, jeho porovitost se ¢est
ZWetsSi), proto je povrch nutno uzawv min. 3 nakry vypinaciho (C 1106) a 2 r&y
zaponového (C 1105) laku.

Prvni dva natry provedeme hugim lakem, polosuchym &tem, aby lak neprotékal pod
potah a nevytv&l Skaredé mapy. Pro zbylé vrstvy lakiedime tak aby se didb nanasSel
(S€tcem, molitanem,...) a nevyti&l Smouhy.



Pozn.:Dulezité je pracovat v suché arané mistnosti, f pokojové teplat (20-22°C).
Zvysena vlhkost pracovniho presti zmisobi lani laku, vysoka (had 25°C) nebo nizka
(pod 18°C) teplota komplikuje proces nanaSeni ldkua /edni laku doporduji pouzivat
nitroredidlo, ne aceton. D4 se tim do Zn@ miry eliminovat 8ani laku v gipade, ze
nepracujeme v optimalnich podminkach.

Nalakované dily po zavadnuti laku (cca 30min. gokojové teplat) vzdy upneme do
Sablony (nebo vhodnzatizime), aby nedoSlo k jejich zkrouceni. Po guisim néiru je
vhodné nechat dily v Sablenekolik dni, aby lak uzral.

Pozn.: Vlies je relativh pruzny material, na rozdil od papiru nezatje konstrukci
pridavnym pnutim v potahu. Nevyhodou je vSak trogBsi\hmotnost ( 24g/m2).

Potazeni Kidla.

Zatneme potazenim spoddsti kidla

Potahovy material poloZime na kostru. Srovnam8idekngr pasu rovno&Zné s nak¥znou
hranou kidla (miZzeme si pomoci modeakymi Spendliky). Srovnany potahovy pas lehce
prilepime k tuhému potahu v kenovécéasti Kidla a poté k okrajovému oblouku

(obr. 108,109)

Pokraujeme pilepenim potahu k né&tné liS& a odtokové ligt (obr. 110)

Obstihneme, nebo Ziletkou fizneme, pesahujici material za koncovym obloukem s
piidavkem cca 15mnfobr. 111) Potah za obloukem nakrdjime na prouzkyrigepime

k oblouku(obr. 112). Prebyt&ny potah otizneme Ziletkoobr. 113)

Podobnym zfisobem pilepime i horni potahiidla s tim, Ze nejive musime obvodridla
zakryty potahovym materidlem znovuikthdné nekolikrat prolakovat. Nebo pouZijeme
Balsalock a horni potah po obvodtizehlime.

PotaZzenéikdlo poloZzime na rovnou pracovni desku, srovnathedee zatiziméobr. 114).
Potah opatrivypneme Zehiikou (obr. 115). V priabéhu vypinani potahu musi bytidlo na
rovné podlozce. Dbame, aby nedosSlo k nezadoucinrouz&ni konstrukce. Teprve po
uplnémvypnutivSech ploch, acetoneptilepime potah k Zebm a odizneme technologické
presahy v mistkoncovych oblouk (obr. 116, 117)

Hotové Kidlo prolakujeme (cca 3x vypinacim lakem C11063x2-aponovym lakem

C1105).

Prolakované a bare¥mupravené Kdlo a ocasni plochy upneme do Sabl¢olyr. 118,119)a
nechame lak&kolik dni uzrat.

Kiidlo mizeme nechat uzrat rovné, nezkroucené (dotykd se splodni plochou Sablony),
nebo na koncichiidla vytvaime negativy(obr. 120)

Ty vzniknou vloZenim podloZek (cca 3-5mm tlustyglod odtokovou hranuiidla v misg
posledniho Zebra a upeymm cerstw nalakovaného fkdla (lak uz nesmi lepit) k pracovni
desce.

K desce ho upevnime pomodilpzek a Spendlik (nebo pouzijeme vhodna zavazi) tak, aby
se nabZzna hrana po celé délce a odtokova hranareersitcasti Kidla dotykala deskyobr.
121,122)

KdyZz kiidlo nechame zafixované¢kolik dnia, dosahneme minimalizaci nezadouciho
krouceni Kidla po sejmuti z pracovni desky (Sablony).

Pozn.: Negativni fekrouceni Kidel (zvednuti odtokové hrany na kongdlka) zlepSi chovani
modelu v zatékach a @i viétnuti do turbulence (podrobv c¢asti o zalétani modelu).



Barevna uprava modelu.

Jedna z moznosti je nakrajet ozdoby z tenkéhovbé@h® potahového papiru a na povrch je
prilepit acetonem nebaedénym zaponovym lakerfobr. 152).

Ozdobny pasekipozime na potah, ustavime do pozadované polohgfiaugeme acetonem
(obr. 153) Dil otatime, napneme a slicujeme pések s okrajemriiggenécasti a gilepime

k potahu(obr. 154, 155) Prebyte&ny material otizneme a konec pasidikladre prilepime
(obr. 156)

Presahy barevnych pajpidélame minimalni, nebo Zzadné. Dle moZnosti se vyhnepwgi
(presahu) papir na b@ni ploSe potahovaného dilcete®Zenim papir pres sebe se zvysi
sytost barvy a dané misto pak barevgeometricky ,v¥uhuje” z povrchu.

Pozn.: Pokud serps hranu ohnuty okraj pasku vytrvale zvedasgroe lepené misto hustSim
lakem (nebo i2dknym Kanagonem) a pasekildadime pomoci chuchvalce ze zliytk
potahového papiru.

Barevné dopiky lepime uz po 3 n&tu laku. DalSi d¥ vrstvy laku vytvdi prechodovou
vrstvu, mezi okraji ozdobnych pésla potahem¢imz se zabrani nezadoucimu odlupovani
dekoru od potahu.

PouZziti barevnych potahovych papiro dekoraci modelu ma vyhodu, Ze népbtijeme
vybaveni a prostor prot§itani barev (vystdme se sttcem a kouskem molitanu).

Pelivou praci Ize dosahnout barevefektni ,dobovou* strukturu potahbr. 157).

Prilepenim SirSich pruhozdobnych papir nag. na ndbznou c¢ast Kidla, vznikne dvojity
potah, vyznaujici se vysokou pevnostifipninimalnim naéstu hmotnosti.

Uréitou nevyhodou ozdob z barevného papiru je, Ze kémdgsou dostupné pouze papiry
v bark bilé, cervené, Zlutégerné a modré a fakt, ze po létech barvy vliivem Wknai
vyblednou.

DalSi zgisob moznosti barevné Upravy modelu je navrZzenofikgraastikat pusou pomoci
fixirky (tak to célavali prvni stavitelé Vos).

VhodrgjSi vSak bude pouzitiskaci pistoli a barevné dajdy nastikat tenkou vrstwikou
kvalitni barvy (dvousloZkové akrylaty, polyuretasyhovi i nitro, nebo akrylové barvy).

Pri navrhu barevného provedeni je ihta zohlednit fakt, Ze model je relatvmaly a
zbarveni by rdlo podporovat jehditelnost za letu.

Idealni je kombinace&sSich kontrastnich barevnych ploch @gwitnych ¢asti potahu. Pak
model, prozéeny sluncem, na obloze jassviti.

Kompletace modelu a montaz RC vybaveni. ( omlouvam se, zatim jeStpracuji na
zpracovani textu a fotografi).

Ing. Peter Kapus&yy VEKAmModel



